Szolargraf

A kovetkez§ eljarast szolargrafianak, azaz Nappal festésnek hivjak, mivel t6bb-
nyire a Nap jardsanak megdrokitésére hasznaljuk. Erdekessége, hogy a lumen-
printhez hasonléan a fotépapiron nem tugynevezett ,latens” (mellesleg
egyébirant lathatatlan) kép alakul ki, amelyet aztan vegyszerek segitségével le-
het elGcsalogatni. Mivel olyan sok fény éri a papirt, hogy az az eziist-sékat koz-
vetleniil redukdlja a képet alkoté fémeziistté, sziikségtelen elGhivni, hisz
azonnal lathaté képet eredményez. Hatranya viszont, hogy nem lehet rogziteni,
igy a kép a fényre kitéve lassacskan eltiinik.
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Tart6ssaga — pontosabban tarthatatlansaga miatt — ez az eljaras csak az utbbi
években lett népszerli, mivel kizarélag digitdlis formaban, szkennelve vagy be-
fotézva Grizhetl meg az 6rokkévalosdg szamara. Lassuk tehat, hogyan készithe-
tiink szolargrafot!

Hozzavalok

sorésdoboz
konzervnyit6
fekete akrilfesték
td

fotépapir
ragasztoszalag

Elkeszites

Fogj egy kiiiriilt sorésdobozt, nyisd fel a tetejét konzervnyitoval, majd a belsejét
fjd le matt feketére. Ezt az eljarast egyébként minden lyukkameranal érdemes
megcsinalni, hogy a belsejér6l minél kevesebb fény ver6djon vissza. Most farj a
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tlivel egy lyukat a sorésdobozra. Ha igazan szép, kerek lyukat szeretnél, akkor az
eljaras pontos menetét megtalalod a digitalis lyukkamerardl irt részben, de a
szolargrafunk esetében kezdetnek most megteszi egy nagyvonald 0,3-0,4 mm-

es lyuk is.

Fenykepezes

Vidd a kameradat (igen, igen, a sor6sdobozrdl beszélek) egy elsotétitett helyi-
ségbe. Helyezz el benne egy 10x15 cm-es fotopapirt Ggy, hogy a lyukto6l szamitott
jobb és bal oldalon ugyanakkora hely maradjon, azaz a lyuk a papir kézepére es-
sen. Ha biztosra akarsz menni, rogzitheted egy rovid szigetelGszalag-csikkal is.

Hogy ne a sotétben tapogatézz, haszndl-
hatsz gyenge voros fényt, mivel fotépapirral
dolgozol, ami, mint tudjuk, érzéketlen a vo-
ros fényre.

Ragaszd le a doboz tetejét legalabb két
rétegben vastag ragasztdszalaggal, vagy,
amennyiben igazan biztonsagi jatékra t6-
rekszel, érdemes egy masik sérésdoboz le-
vagott, feketére fujt aljat a betoltott doboz
tetejére ragasztanod, hogy a kamerad toké-
letesen fényzar6 legyen.

Most mar csak ki kell szemelni az opti-
malis helyet (az északi féltekén nagyjabol
déli iranyban nézve), és rogziteni a fényké-
pezdgépet — mar ha élhetek ezzel az eufe-
mizmussal —, hogy az expozici6 ideje alatt
ne mozduljon el. Itt jegyezném meg, hogy
mivel a Nap Gtjat szeretnénk kovetni, az ex-
poziciés id6 egy héttdl akar egy évig is ter-
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jedhet, gyhogy ennek fényében elképzelhetd, hogy nem is annyira egyszert jol
rogziteni. Mindenesetre egy emberes adag duct tape altalaban csodakra képes. A
tisztanlatas végett érdemes esetleg egy, a dobozra ragasztott kis cédulan k6zo6lni
a tobbiekkel, hogy mi célt is szolgal a szerkezetiink, nehogy valaki cs6bombéanak
nézze, és riassza a tlizszerészeket.

Az utols6 j6 tanacs: ird fel valahova, hogy pontosan mikor és hol hagytad a
kamerat, mert lehet, hogy egy féléves expozici6 végén mar nem emlékszel ra. Ja,
és ez nem az a hosszu zaridg, amit a kocsiban iilve még megvar az ember.
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Kepkidolgozas

ElGszor is sotétitsd el a helyiséget, ahol szkennelni fogsz. Nem kell azért ordas
,semmit se latok” sotétnek lenni, de minél kevesebb fény éri a kész képet szken-
nelés, el6tt anndl jobb. A szkenner Ggy is telibe vilagitja majd, Ggyhogy egy, ma-
ximum két lehet6séged van, miel6tt a lapolvasé fénye fatylat boritana a képre.
Epp ezért tehét felesleges azzal szérakozni, hogy mindenféle dolgot Allitgass a
szkenneren, hisz emiatt kiilon az el6képhez is végig kellene pasztaznia a képet.
Szdval egyszeriien csak allits be mondjuk 600 vagy 1200 DPI-s felbontast, va-
laszd a szines dokumentum szkennelését, azutan kattints a ,,beolvasis” gomb-
ra. Minden mast megtehetsz majd késdbb, a képfeldolgozé programban.

- - -
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Nyisd meg a szkennelt képet egy képfeldolgoz6 programban, mondjuk a
GIMP-ben, és a valaszd ki a SHIFT+C billentylikombinaciéval a vagobeszkozt,
majd vagd ki a tényleges fotot a fehér hattérbdl. Ezek utan forditsd at inverzbe a
képet a Colors > Invert meniipont kivalasztasaval.

Erdemes a kép arnyalatterjedelmét megnévelni a Colors > Levels meniipont
kivalasztasa utan megjelend panelen a kovetkezOképp: hizd az Input Levels
alatti abran a bal oldali kis fekete haromszoget a hisztogram bal oldaldhoz, majd
a kis fehér haromszoget a jobb oldaldhoz. Az abran lathatod, hogy egy jobb oldali
kisebb kupac a fehér cstiszka jobb oldalara keriilt.Ez azt jelenti, hogy minden
olyan képpont, ami eredetileg kozépsziirke volt, a végeredményként kapott ké-
pen fehér lesz, vagyis ezek kozott az arnyalatok kozott nem lesz kiilonbség, tehat
kiég. Ez persze izlés kérdése, de Gszintén szélva, mivel ez nekem semmit nem
adott hozza a képhez, veszni hagytam a kontraszt oltaran, am ha neked ugy tet-
szik, akar meg is tarthatod ezeket a tonusokat, és késébb, mondjuk a gorbék se-
gitségével allithatod be a kivant kontrasztot, vagy hagyhatod a fenébe az
egészet.

Ezzel a két 1épéssel mindenesetre egy sokkal érdekesebb fot6t hoztunk létre,
mint az eredeti. Innent6l a kreativitasodra bizom, hogy te mit hozol ki beldle.
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